LA MANETTE

Mode d’emploi :

1 - Découpe les différentes parties de ce
paper-toy, ainsi que le long des traits rouges
sur le coté des languettes 2, 3,7, 13, 14, 15, 16,
17 et 18.

2 - Découpe le rectangle rayé sur la partie D.

3 - Plie les languettes ainsi que toutes les
lignes en pointillé.

4 - Colle les languettes en suivant les chiffres
1 a 4. Ceci sera la manette.

5 - Forme le cube en assemblant et collant
les deux parties avec les languettes 5 a 10,
en suivant 'ordre des chiffres (aide-toi des
schémas ci-dessous). Insére la manivelle
dans le cube, et colle lemplacement A sur la
languette A.

6 - Forme et colle la partie avec les languettes 11 a 14,
puis colle cette partie sur le socle vert.

7 - Forme et colle le lit avec les languettes 15 a 18.
8 - Colle le monstre sous le lit, puis colle la languette D.

9 - Insére le monstre dans le cube puis actionne
la manette!

LE CUBE - PARTIE 1
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LE CUBE - PARTIE 2

LA TETE
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