
LE JEU À DÉCOUPER

COMME... UN BINGO DANS LA VILLE
Illustration : Aurélie Cousquer

Jeu de 32 cartes – De 2 à 4 participants + 1 arbitre
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Ce jeu invite à l’observation et s’e�ectue lors d’une promenade en ville. 
Détache la double-page puis découpe les cartes. Mélange-les et distribue  
8 cartes par participant. La partie commence lorsque la balade débute.  
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Chaque participant doit retrouver sur le parcours les éléments dessinés sur  
ses cartes. Dès qu’un élément est trouvé, il doit être validé par l’arbitre qui  
récupère la carte. Le gagnant est le premier joueur qui n’a plus de carte.



À la fin de la balade, s’il n’y a pas de gagnant, c’est le joueur qui a le moins  
de cartes en main qui remporte la partie. 
Attention : n’oublie pas d’être prudent durant la promenade.


